
 
C:\Athome\web\WERMI\DOC\cn.doc 

Analyse didactique d'une activité du projet ERMITAGE 
 
Course de nombres 
 

 
 
Contenus: division euclidienne 
 
Exemple de description de tâche:  
 
* voir l'exemple ci-dessus. 
 
Apport de l'ordinateur: Il offre la possibilité de jouer avec plusieurs buts et plusieurs valeurs 
de "pas". Très souvent cette activité est présentée sous la forme de "course à 20" (par pas de 3) 
ou de course à 100 (par pas de 10) et n'est utilisée que pour pratiquer du calcul mental. 
 
Remarques: Pour découvrir une règle, il faut recommencer plusieurs fois la partie avec les 
mêmes valeurs de but et de pas. 
 
 
 
 


