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Project code: Web'math (c) ABORD, 1999

nj ect: XM DTD

File: pexp3.dtd

Usage: Raw data description

Version: from1.0

Dat ed: june 1999

Modi fied: may 2000, septenmber 2000, january 2001, april 2001, april 2002,

february 2003

* Links can be directly used in the docunent w thout LINKS
decl arati on
LI NKS el erent is integrated in HEAD el enent
internal links (notes, questions) are integrated in "BODY"
el enent .

* January 2002, cleaning

* April 2002, new version 1.1 not totally conpatible vith 1.0
Feb 2003, extension of elenment VAL-VAR, NOTE, CARTOUCHE

Note: the file with the | eading nunber is the reference.

Exanmpl es can be found in the old version in /PROLOG PEXP_M G directory.
See also the files pexp.dtd and pexp<n>.dtd for further coments,
mappi ng with the old Prof' Expert format (color, etc.).

khkkhkkhkhkhkhkhhhkhhhkhhkhkhhhhhhhhdhhhdhhhkhdhkrdhkrkkhkrkkx*x*x ->

<l-- *** |es entites des el ements de base *** -->

<IENTITY %elemmnini "#PCDATA | IMG| A'>

<IENTI TY % el em base "#PCDATA | FORMULE | BBOARD | PHRASE | IMG| A | DIV'>

<I-- Note: en principe de type text avec BBOARD qui peut devenir bl oc et
DIV qui contient du (X)YHTM. ! -->

<IENTITY % el em plus "%l em base; | VAL-VAR | VAL-CHAMP | NOTE">

<IENTITY % el em spec "I NPUT">

loo FEKkA kA kIR RA R IR I IR AR xR *N _ >
<l-- *** | e docunment global *** -->
<!l ELEMENT PEXP ( HEAD, %cont ent. pexp; ) >
Lo FEKKkA kKKK RA R IR IR AR AR R * N _ >
<l-- *** Entete *** -->

<! ELEMENT HEAD (TI TLE, ATTLI ST?, CTXTLI ST?, VARLI ST?, SCRIPT?, LI NKS?)>
<! ELEMENT TI TLE (#PCDATA) >

<l-- *** Attributs *** -->
<IENTITY % att.di dacti que "cadr e| donmi ne| sdonai ne| suj et | noti ons
| dt ype| keywor ds| | evel ">
<l-- attention: notions se rapporte a des nots cles notionnels, keywords
se refere au contenu (a corriger |les docunments RMI) -->
<l-- a voir encore le probleme du | exique -->
<IENTITY % att.technique "dat e| nodenr | nane| base| vari abl e|file

| ttype| wi ndow'>
<IENTITY % att.adm nistratif "fronjcopyright]|reference|l angue| auteur">

<! ELEMENT ATTLI ST (ATT)*>
<! ELEMENT ATT EMPTY>
<I ATTLI ST ATT
NAMVE (%att. di dactique;| %att.technique;
Y%att.adm nistratif;) #REQU RED
VALUE CDATA #| MPLI ED
SCHEME CDATA #| MPLI ED>



<I--

Quand plusieurs "val ues" sont autorisees (liste), elles sont separees
par des espaces (dans Prof' Expert, il y avait des ;). A typer
ul terieurenent par NMIOKENS

* di dactique

cadre : *histoire (culture), [ hist]
vi e-courante (applications), [ app! ]
fiction (enigme), [situ]
*jeu [jeux]
*t heorie (approche fornelle) [theo]
*inf ormati que, [info]
di dactique (informations didactiques), [ di da]
*ensei gnenent (expose didactique, exercice),[ense]
none

note: * marque |les cadres repris comme int,r"t de visite (??)
entre [] |l e nomdans Ernitage

| evel 1 (cp) 2 (ce) 3 (cm 4 (sec 6-7) 5 (sec 8-9) 6 (ly)
7 (specialiste) 8 (didacticien)
note: ce level est attribue lors de |'inscription, mais
tous ne sont pas libres de choix !
Lors de |I'inscription existent encore:

O (visiteur) 9 (admnistrateurs)
si le level est "" (nill) on garde |'ancien

note: a voir pour dehierarchiser

domai ne : arithnetique, algebre, geonetrie, ensenble-relation
| ogi que, anal yse, conbinatoire, statistique,
al gorithm que, topol ogie, genera
note: peut dependre du cadre et du niveau

sous-dommi ne : depend du donai ne
suj et : depend du sous-domai ne

Du point de vue "museographi que" | e domai ne correspond ...|1"'etage et
|l e cadre a une "aile" du batiment. Des zones plus

petites correspondent a un sdomai ne (groupes de salles),

un sujet est une salle.

notions : liste de notions mat hemati ques

dt ype : fiche, situation, problene, exercice, atelier, corrige
note: a conpleter depend du domai ne et du cadre

keywords: liste |liee au contenu (habill age)

| evel : niveau auquel s'adresse la fiche

note: actuellement keywords a ete aussi utilise pour 'notion'

* techni que

dat e : (SCHEME="std | old") (std = default)

nodenr : ancienne nunerotation pourra etre renplace par nane

nanme : (note: 1'ancien printname est devenu Tl TLE)

base : anci ennenment le fichier hba/ actuellenent le directory

file : le nomdu ficher

wi ndow : reprend les informations de prof'expert sur la fenetre; a
voir le statut actuel (elenents de style ??)

ttype : prevu pour differencier fiche (xm, htm), interface, menu,
(pas utiliser

| angue : par default fr

vari abl e: abandonne au profit des variables a part entiere (VARLIST)

note : wi ndow : (avec SCHEME="ol d") W FC/ TOP/ LEFT/ HElI GHT/ W DTH

etc.



WC nod 16 = coul eur caractere ; W div 16 = coul eur fond
i dem pour FC (FrameColor). Voir les anciens fichiers pour des
preci si ons.

* adm nistratif

from : pour indiquer |a provenance (notamrent mgration prof'expert)
avec |'idee de "transm s par" dans le cas ou ce n'est pas
| " aut eur.
copyright : detenteur du copyright
aut eur : ltauteur (les leres fiches -> aout 2001 n'ont que le
copyri ght
reference : litterature (;-liste)
| angue : langue utilisee selon |a denom nation standard (fr, en, it)
-->
Lo FEKkA kAR IR AR IR IR AR AR R * X _ >
<l-- *** Contextes *** -->

<! ELEMENT CTXTLI ST (CTXT*)>

<! ELEMENT CTXT EMPTY>
<! ATTLI ST CTXT
NAME (expert|control e|interaction) #REQU RED
VALUE CDATA #| MPLI ED
SCHEME CDATA #| MPLI ED>

<l--
<CTXT NAME="control e" SCHEME="poi ds" VALUE="3"/>
<CTXT NAME="control e* SCHEME="penalite" VALUE="1"/>

NANMVE | SCHEME | VALUE
khkkkhhkkkhkhhkhkkhhhkkhhhhkdhhhkhdhhdhhhhhkhddhhhdhkdxddhxrdhdxddxddhx*dx*k,*x*%x
expert | dom | none (default) ; calcul
expert | psy |
expert | did | | acune ; cal cu
expert | node | proportionnalite
khkkkhhhkkhhhkhkkhhhkkhhhkhdhhhkhdhhdhhhdhkdddhhhdhdxddhxhdhdxddxrdhx*dx*kx*x*%x
control e | tol erance | none (default) (textuel)
control e | tol erance | cal cul (1+1 est adm s pour 2)
control e | rem se | oui ; non
control e | ordre | original ; fixe ; aleatoire
control e | poi ds | N
control e | penalite | N
khkkkhhhkkhhhkhkkhhhkkhhhkhdhhhdhhdhhhdhkddhhxddhkdxddhxrdhdxddxrdhx*dx*kx*x*%x
i nteraction | type | libre
khkkkhhkkhhhkhkkhhhkkhhhkhkhhhkhdhhdhhhdhkddhhxhdhdxddhxrdhdxddhxrdhkx*dx**x*x*%x
i nteraction | type | | acune
i nteraction | node | crochet ; enigme ; choix
khhkkkhhkkhhhkhkkhhhkkhhhkhdhhkhhhhdhhhdhkddhhxhdhdxddhxhdhdxddxrdhx*dx*k,*x*%x
nt eraction type | grep
nt eraction node normal ; gcm; qcmradio
nt eraction f eed- back oui ; non

nteraction nbRepri se N ; infini
nteraction choi x N

hkhkhkkhkhkhhkhkhhhkhhhhhhhhhkhhhkhhhhhhhhdhhhdhhhdhhhhhhdhhhkhhhkrhhkrrhrkkx*

I
I I
ion | . | .
nteraction | reprise | oui ; non
I I
I I

A completer et a voir encore: ton, sexe, option inmposee ou non,
tempo (mais le menu ...di sposition pourrait suffire)
-->

<l oo Kk kkkkkkkkkAhkkkhkAhkk*x __ S

<l-- *** Variables *** -->



<IENTITY % var.element "VAR | LOC'>
<l ELEMENT VARLI ST (%var. el enent;) +>

<!-- variables "gl obal es" -->
<! ELEMENT VAR EMPTY>
<l ATTLI ST VAR
NAMVE CDATA #REQUI RED
VALUE CDATA #REQUI RED>

<l-- variables "locales" (liee a une salle) -->
<! ELEMENT LOC EMPTY>
<l ATTLI ST LOC

NAMVE CDATA #REQUI RED

VALUE CDATA #REQUI RED>

Lo FEkkkkkkk kA kA kI AR AR x R I X __ >
<l-- *** GSeripts *** -->
<! ELEMENT SCRI PT (#PCDATA) >

<I ATTLI ST SCRI PT
LANGUAGE CDATA #REQUI RED>

<l-- avoir la liaison avec LINKS -->

<l-- ..considerer le <I[CDATA] ... ]]>

Lo FEKkA kKK IR RA R IR I AR AR KR F N _ >

<!__ * k * L| nks * k% ->

<IENTITY %1ink.element "LNK | | NTLNK">

<IENTITY % type "t ext el not e| | exi que| popup” >

<IENTITY % function "ref erence| ai de| coup- pouce| rel ance| sol uti on

i nf o| nessage| f eed- back| outi | | exerci ce| defi
hl p- gui de| exenpl e| net hode| anal yse| next |
curiosite|question|objectif">

<I-- attention a verifier; curiosite question avaient ete ms
sous type. -->
<I-- liens sur style et/ou script. Est-ce utile ? -->

<l ELEMENT LINKS (% i nk. el ement ;) +>
<! ELEMENT | NTLNK (%l em base;) >

<! ELEMENT LNK EMPTY>
<l ATTLI ST LNK
| DREF  CDATA #l MPLI ED
HREF CDATA #REQUI RED
LEVEL  CDATA #l MPLI ED
NAME CDATA #| MPLI ED
SEGMVENT CDATA #1 MPLI ED
TARGET CDATA #| MPLI ED
TITLE  CDATA #l MPLI ED
TYPE (% ype;) "texte"
FUNCTI ON (% uncti on;) #I MPLI ED>

<l-- Warning: |IDREF reserve !l -->

<I-- TARCET fenetre, dont extern (ouvre nouvelle fenetre). Utilisation

a eviter si possible (type & fonction pernettent souvent
de cal culer la target

I DREF si il est non vide cela indique qu' un lien est fait depuis le

| e docunent. Donc le lien ne sera pas affiche dans une partie

next ou lien d une salle (voir aussi "WEBMATH Hi story. doc" pour

| es details)



NAME nom du docunent conpl ete par SEGVENT (ancre)
-->

<I ATTLI ST | NTLNK
| DREF CDATA #l MPLI ED
LEVEL CDATA #l MPLI ED
TARGET CDATA #l MPLI ED
TITLE CDATA #l MPLI ED
TYPE (% ype;) "note"
FUNCTI ON (% uncti on;) #I MPLI ED>

<l-- du point de vue jvs, |les donnees de LNK et INTLNK sont transnises
de la nmeme facon. Dans | e cas de |INTLNK | e contenu va dans |e
slot reserve a HREF. Un slot 'place' dans |es donnees marque
la difference

<l -- Remarques

1) info = reference (a preferer info)

2) lexique: a voir si ce n'est pas une option toujours presente ?
3) methode: anal yse di dacti que pour apprenant (y conpris objectif)
4) anal yse: anal yse di dactique pour |e formateur

5) A voir lien conmmunication (forumetc.), et ev. d autres infornmations
sur le lien (langue). Il y aura aussi des 'donnees conpl ementaires
(regle, switch, etc. pour |le guide, par exenple) a noins
gue cela ne soit insere dans |les data

6) A voir aussi |'idee de |la "nethode" qui pernet de suivre |'info
(fichier htm, xm, autres techni ques ssi)

TYPE: donne le type d objet lie et/ou la cible (sera a conpleter)

FUNCTI ON:  donne une indication d' usage
Quel ques fonctions peuvent avoir un TYPE par defaut
-->

<l oo Kkkkxkkkkkhkk kA kKK RRAA S

<l-- *** Contenu *** -->
<IENTITY % content. pexp "(BODY | CONTENT)">

<IENTITY % elemconp "INTRO | PROPCSI TION | EXPRESSION | EXEMPLE | DEFI N TI ON
ClI TATI ON' >

<I-- autres elenents: CONSI GNE, ENONCE, FORM REP -->

<IENTITY % body. content "ANY"> <!-- (X)HTM. -->
<!l ELEMENT BODY %body. content; >
<! ATTLI ST BODY
ONFOCUS CDATA #1 MPLI ED
ONLCAD CDATA #1 MPLI ED
ONUNLOAD CDATA #| MPLI ED>
<l-- futur %ody.content; : jeu XHTM. reduit a decider -->

<IELEMENT DIV  %body. content; >
<l-- attribut standard dont une classe pernettant de reprendre des
donnees de pe basees sur des caracteres sem -graphiques -->

<IENTITY % gcm "1 NTRO?, CONSI GNE?, | TEM+" >

<IENTITY % sinple-int "I1NTRO?, DATA">

<IENTITY % situation "ENONCE, CONSI GNE?" >

<IENTITY % exercice "I NTRO?, CONSI GNE?, QUESTI O+, FORM REP?">



<IENTITY % fiche "I NTRO?, (%l em conp;)*">
<IENTITY % anal yse "RESOLUTI ON, SOLUTI ONS" >

<IENTITY % content.content "(%cm) | (%inmple-int;) | (%ituation;) |
(Y%exercice;) | (YBiche;) | (%anal yse;)">
<IENTITY %type.doc "qcm | sinple-int | situation | exercice |
fiche | anal yse">

<l-- reprend les attributs du doc, utile pour |les segnments. A verifier
| a correspondance -->

<I ELEMENT CONTENT (% ontent.content; | SEGVENT*)>
<I ATTLI ST CONTENT TYPE (% ype. doc;) #l MPLI ED>

<! ELEMENT SEGMENT (% ontent.content;)>
<l ATTLI ST SEGMENT TYPE (% ype. doc;) #l MPLI ED>

<l-- autres elenents: RESOLUTI ON, SOLUTI ONS
QUESTI ON, | NTERACTION, | TEM
DATA, SEGVENT, | NTERACTION -->

<l oo KkkkkkkkkkkAhkkkhkkkkk** __ S

<l-- *** |mages *** -->

<!l ELEMENT | MG EMPTY>

<I ATTLI ST | MG
SRC CDATA #REQUI RED
W DTH CDATA #l MPLI ED
HEI GHT CDATA #l| MPLI ED>

<l-- pourrait se transforner en un EMBED ou se fusionner
avec |'element BBOARD qui |ui-nmeme pourrait s'inspirer
de I'el ement OBJECT de HTML -->

<l o KkkkkkkkkhkAhkkkhxkkhkk** __ S

<l-- *** Ancres *** -->

<l ELEMENT A (%l em base;)*>
<I ATTLI ST A
| DREF | DREFS #l MPLI ED
HREF  CDATA #REQUI RED>

<l-- a voir dans |le cas sans | DREF a pouvoir distinguer
les differents liens, par exenple :

<A HREF="j avascri pt: parent. si npl eReponse('"',"'"',4)">
<I M5 SRC="i mages/ pava4. gi f" W DTH="81" HEI GHT="81"/></ A>

Cel a denmanderait d'ajouter un attribut TYPE et un
attri but PARAM

HREF ne serait plus que |le cas fourre tout en voie de
di sparition.

A preferer NOTE ou CARTOUCHE ... A voir pour un el ement dont
|l e type par defaut serait "texte".

Remar ques concernant les nmulti-liens

1)

<LNK | DREF="lienl" ...>

<LNK | DREF="1ien2" ...>

<A | DREF="1ienl Iien2">



2) Aeviter ?
<LNK I DREF="lien" ...>
<LNK | DREF="lien" ...>

<A | DREF="1en">
>

<l o KkkkkkkkkkkAhkkkhkkkkkkk __ S

<l-- *** Formmul es *** -->

<! ELEMENT FORMULE ANY>

<l ATTLI ST FORMULE
FORMAT (latex | mathm ) # MPLI ED
CODE CDATA #l| MPLI ED>

<l-- ANY pour mathm -->

<l o Kk kkkkkkkkkAhkkkhkkhkkk* __ S

<l-- *** Tableau *** -->

<! ELEMENT BBOARD ( CAPTI ON?, LABEL*) >
<! ATTLI ST BBOARD
W DTH CDATA #REQUI RED
HEl GHT CDATA #REQUI RED
PRGM CDATA #REQUI RED>
<l-- A etendre pour en faire differents panels
pourrait contenir du SVG ou selon |l e cas devenir un EMBED
voir aussi le comentaire de |'element I MG -->

<! ELEMENT CAPTI ON ( #PCDATA) * >

<! ELEMENT LABEL (#PCDATA)*>
<I ATTLI ST LABEL
PCS CDATA #REQUI RED>

<! ELEMENT BLOC (CASE+ | LI GNE+)>

<! ELEMENT LI GNE ( CASE) +>

<! ATTLI ST BLCC
DI SPO (juxta | super | table) "juxta"
COLS CDATA #l MPLI ED
BORD CDATA #l| MPLI ED>

<l ELEMENT CASE (%l em pl us;)>

<l-- voir itinerai/nu_pb4.xm pour un exenple -->
QLo FEKkk kA kIR AR IR I IR AR IR ** >
<l-- *** Phrases, notes *** -->

<! ELEMENT PHRASE (%l em mini;)*>
<IELEMENT NOTE (%l em base;)*>
<l ATTLI ST NOTE
| DREF CDATA #| MPLI ED
NAME CDATA #l| MPLI ED
TEXT CDATA #| MPLI ED
TYPE CDATA #| MPLI ED>

<!l -- <NOTE NAME=ancre | DREF></ NOTE> -->
<l-- pas pris <NOTE NAME=ancre TYPE>l a not e</NOTE> -->
<!l -- <NOTE NAME=ancre TYPE TEXT=l anot e></ NOTE> - - >

<I'-- <NOTE | DREF>zone not ee</ NOTE> -->
<l-- <NOTE TYPE TEXT>zone not ee</ NOTE> -->
<l-- le type popup, note, texte est donne dans le link



dans |l e cas sans IDREF on utilise |"attribut TYPE
par defaut |le type est "note". A creer ev. un el enent
de lien dont |le type par defaut est "texte".

<!-- iden pour CARTOUCHE -->
<! -- <CARTQUCHE NAME=ancre | DREF></ CARTOUCHE> - ->
<! -- <CARTQUCHE NAME=ancre TEXT=| anot e></ CARTOUCHE> - - >

<l -- <CARTOUCHE | DREF>zone not ee</ CARTOQUCHE> -->
<l -- <CARTOUCHE TYPE TEXT>zone not ee</ CARTOQUCHE> -->

<| KRR I O R R O b b - >

<l-- *** Valeur d une variable locale a la salle *** -->

<! ELEMENT VAL- VAR EMPTY>
<l ATTLI ST VAL- VAR
NAME CDATA #REQUI RED
TYPE CDATA #| MPLI ED
FORMAT CADATA #| MPLI ED>
<l-- permettre aussi variable gl obale
et |'acces a une val eur retourne par une fonction
via le type
TYPE fct - fonction
TYPE glo - variable globale
def aut variable |ocale

FORMAT i ng

-->
QLo FEKkk kA KA RA R AR I AR AR R R * N _ >
<l-- *** Requete sur db *** -->

<! ELEMENT VAL- CHAMP EMPTY>
<I ATTLI ST VAL- CHAMP

NANMVE CDATA #REQUI RED
DATASCQURCE CDATA #REQUI RED
SELECT CDATA #REQUI RED
FROM CDATA #REQUI RED
VWHERE CDATA #| MPLI ED
TYPE CDATA #| MPLI ED>
<l-- A prevoir aussi eventuellement via un |ink

a permettre aussi sous la forme d' un elenent ou la
requete est le contenu (a la maniere d un script ou
structure en sous elenents -->

<l oo KkkkkkkkkkkAhkkk kA hkk** __ S

<!__ * k * Bl oCcsS * k * ->

<! ELEMENT | NTRO (%l em plus;)*>
<! ELEMENT PROPCSI TI ON (%l em base; ) *>
<! ELEMENT NOTI ON (Yelemmni;)*>
<l ATTLI ST NOTI ON

NOM CDATA #| MPLI ED>

<l-- les notions donnees par un nom sont des elenents vides -->
<! ELEMENT EXPRESSI ON (%l em base;)*>
<! ELEMENT EXEMPLE (%! em base; ) *>

<! ELEMENT DEFI NI TION (NOTI ON, EXPRESSI ON, EXEMPLE*)>
<! ELEMENT ClI TATI ON (%! em base; ) *>
<! ELEMENT CONSI GNE (%l em pl us; ) *>
<! ELEMENT ENONCE (%l em plus;)*>

<l-- THEOREME ? -->



<l-- *** Formulaire *** -->

<!l ELEMENT FORM REP (%l em pl us; | | NPUT)*>
<! ATTLI ST FORM REP
TYPE CDATA #| MPLI ED
S| ZE CDATA #| MPLI ED
SCHEME CDATA #| MPLI ED
ALI GN CDATA #| MPLI ED>

<l-- type / scheme actuel:
entier / textuel (usage du nodele) ;
entier / apply (usage de verifReponse() );
bouton / apply

ALI GN="cent er"
>

<! ELEMENT | NPUT EMPTY>
<l ATTLI ST | NPUT
TYPE CDATA #REQUI RED
NAMVE CDATA #REQUI RED
S| ZE CDATA #l MPLI ED
VALUE CDATA #| MPLI ED>
<l-- prevu pour le cas TYPE="bouton" pour pouvoir mettre des
chanps additionnels. A voir s'il ne faudrait pas passer
en paranetre le forrmulaire a verifReponse()
-->

<|__ khkkkhkhkkhkhkhkhkhkhkhhkkhkhkkhkhkkk*x ->

<! ELEMENT RESCLUTI ON (| NTRO, ETAPE*) >
<! ELEMENT ETAPE (%l em plus;)*>
<! ATTLI ST ETAPE
TI TRE CDATA #| MPLI ED>
<l-- avoir lien avec syst. expert -->

<! ELEMENT SOLUTIONS (1 NTRO, UNE- SOL*) >
<! ELEMENT UNE- SOL (%l em pl us;)*>
<! ATTLI ST UNE- SOL

TITRE CDATA #I MPLI ED

EVAL  CDATA #l MPLI ED

SCHEME CDATA #| MPLI ED>

<! ELEMENT QUESTI ON (ENONCE?, CONSI GNE?, | NTERACTI ON) >
<I ATTLI ST QUESTI ON

NAVE CDATA #| MPLI ED

DI SPOSI TI ON CDATA #| MPLI ED>

<! ELEMENT | NTERACTI ON (I NTRO?, CONSI GNE?, ATTLI ST?, CTXTLI ST?, | TEM) >
<I ATTLI ST | NTERACTI ON

TYPE CDATA #REQUI RED

W DTH CDATA #l| MPLI ED

HEI GHT CDATA #l MPLI ED>

<l-- anci ennement DATA-COWP a | a place de CTX et ATT -->

<! ELEMENT DATA ( DATA- TYPE?, DATA- COVPL*) >
<! ELEMENT DATA- TYPE EMPTY>
<! ELEMENT DATA- COMPL EMPTY>
<I ATTLI ST DATA- COVPL
NAME CDATA #REQUI RED
VALUE CDATA #l| MPLI ED>

<l-- NAME : consigne, renp, type, node, rows, cols, align, sep
content -->



<l-- a nettre des infos type: lisibilite (difficulte),
heritees ou redefinies dans les itens -->

<! ELEMENT | TEM ( CONSI GNE?, ENONCE?, CHA CE+)> <!-- gcm-->
<I ATTLI ST | TEM
NAVE CDATA #| MPLI ED>

<! ELEMENT CHO CE (#PCDATA) >
<l ATTLI ST CHO CE
STATE (juste | faux) "faux">

<l-- a faire ev. des nouveaux el ements
SEGMVENT TYPE="anal yse" devi ent ANALYSE -->

<|__ khkkkhkkhkkhkkhkhkhkhkk*k FI N m LA DTD khkkkhkkhkkhkkhkhkkhkhkkhk*x ->

<l-- etude des feuilles de style existantes et des nodifications
a apporter selon cette nouvelle version

grep.xsl [ qgrep2.xsl (exercice)

PEXP
HEAD
TI TLE
ATTLI ST
VARLI ST
SCRI PT
LI NKS
CONTENT
D v
I NTRO
VAL- VAR
FORM REP
VAL- VAR
I NPUT

(a introduite DIV dans | NTRO
gcn?. xsl (gcm

PEXP
HEAD
TI TLE
ATTLI ST
CTXLI ST
LI NKS
CONTENT
I NTRO
| TEM
TEXT
CHO CE*

(rempl acer TEXT par ENONCE)
appl et.xsl / applet2.xsl (sinple-int)

PEXP
HEAD
TI TLE
ATTLI ST
CTXLI ST (contient nomde |'applet)
LI NKS



CONTENT
I NTRO
DATA
DATA- COVPL*

(cas eventuel l enent a eviter)

gtm . xsl / vtm . xsl

PEXP
HEAD
TI TLE
ATTLI ST
VARLI ST
LI NKS
BCDY

| acune. xsl (exercice)

PEXP
HEAD
TI TLE
ATTLI ST
CTXLI ST (contient seul. |I'indication de |'interaction |acune
LI NKS
CONTENT
| NTRO
QUESTI ON*
DATA
DATA- COVPL*
(remplacer |'interieur de question par: | NTERACTI ON avec

al'interieur ATTLIST et/ou CTXTLI ST)

fiche.xsl (fiche)

PEXP
HEAD
TI TLE
ATTLI ST
LI NKS
CONTENT
I NTRO
DEFI NI TI ON*
TEXT
BBOARD*

(revoir le contenu de definition)

fiche2.xsl (exercice)

PEXP
HEAD
ATTLI ST
CONTENT
| NTRO
QUESTI ON
ENONCE
| NTERACTI ON
DATA- COVPL

(rempl acer DATA- COVPL par ATTLI ST et/ou CTXTLI ST)

-->



